
E-sport jelene és jövője

A játékosok világa számokban



A „Gamer” világ múltja
• Az első játék 1958-ban készült el az MIT-n

• Sokáig csak nagyon        kevesek számára volt 

elérhető

• Az első játék, a Pong 1972-ben került 
kereskedelmi forgalomba az Atari jóvoltából














